lgra MOCVIRJE

Ali se upas preckati mocvirje?
Ce se bojis, ti lahko prijateli pomaga na poti. Zaupaj mu.

Ci|j igre je preckati mocvirje (labirint) s pomocjo prijateljev (enega ali vec). Hkrati lahko
igra vec igralcev, tudi ve¢ manjsih ekip. Potrebujes vec igralnih polj, predlog labirintov in
vodjo. Organiziras lahko tudi manjSe tekmovanje.

%8 Bela krajina, Krajinski park Lahinja, modvirje - lugi

Potrebujes;

- kamencke, vejice, listke, zarisano podlogo v tla,
- predloge labirintov,
- Stoparico (poljubno).

NAVODILO:

1, Zberi kamencke, vejice, listke ipd.

in jih poloZi na tla kot kaze skica.

Skica




2. V skupini po 3 (poljubno stevilo) skusajte preckati mocvirje — labirint, Samo vodja
pozna pravo pot (ima pripravljeno predlogo), Prvi igralec v skupini stopi v mocvirje,
Dokler stopa po pravih stopih — po pravi poti, nadaljuje svoje preckanje, Ko naredi
napako, ga vodja opozori, njegov ekipni prijatelj pa nadaljuje igro. Le-ta igro
nadaljuje tako, da za¢ne svojo pot od zacetka, Pri tem mu lahko pomagajo ostali
sotekmovalci, ampak le z gibi. Ne smejo govoriti, Tako se zvrstijo vsi tekmovalci,
Naloga je opravljena, ko vsi preckate mocvirje - labirint in pridete na drugo stran.
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4, Organizirate lahko tudi mini tekmovanje,

A) Dve skupini Startata hkrati (vsaka v svojem igralnem polju) in imata
enako predlogo poti skozi labirint. Zmaga ekipa, ki hitrejSe oprayi pot.

B) Obe skupini imata lahko enaki (razli¢ni) predlogi. Merimo ¢as skupine
na posamezni predlogi (poti). Sestejemo Case yseh poti ene skupine in
dobimo skupni ¢as skupine in tudi zmagovyalca.

5. Nadgradnja:
e Ustvari vecje mocvirje,
e Ustvari svoje predloge labirintov
e Zmanijsaj stevilo igralcev v ekipi. V igri se lahko preizkusis tudi
samostojno,
e V skupini si soigralci ne smejo govoriti, kazati sledi poti, Vsak
mora zase pomniti sledi poti,

PREDLOGI:

A) LABIRINT 1 B) LABIRINT 2
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Pripravila: Sabina Stopar, CSOD Lipa




