
 
 

 

 je prečkati močvirje (labirint) s pomočjo prijateljev (enega ali več). Hkrati lahko 

igra več igralcev, tudi več manjših ekip. Potrebuješ več igralnih polj, predlog labirintov in 

vodjo. Organiziraš lahko tudi manjše tekmovanje.   

 Bela krajina, Krajinski park Lahinja, močvirje - lugi 

 

- kamenčke, vejice, listke, zarisano podlogo v tla, 

- predloge labirintov, 

- štoparico (poljubno). 
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Skica  



 
 

 

 

 

A) Dve skupini štartata hkrati (vsaka v svojem igralnem polju) in imata 

enako predlogo poti skozi labirint. Zmaga ekipa, ki hitrejše opravi pot.  

B) Obe skupini imata lahko enaki (različni) predlogi. Merimo čas skupine 

na posamezni predlogi (poti). Seštejemo čase vseh poti ene skupine in 

dobimo skupni čas skupine in tudi zmagovalca. 

 

5. : 

 

 

 

 

        

PREDLOGI: 

A) LABIRINT 1                                                          B) LABIRINT 2 

 

                                                                 

                                                                 

                                                                 

                                                                 

                        

Pripravila: Sabina Stopar, CŠOD Lipa 

 
     


